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PROI-DIGIT@L: ESPACO DE CRIACAO PARA INCLUSAO DA CULTURA DIGITAL E
MAKER DE JOVENS DE PERIFERIA EM RECIFE

Coordenadora: Maria Auxiliadora Soares Padilha E-mail: dorapadilha@gmail.com

Tipo da Acao/Ano: Projeto/2018 Area Tematica Principal: Educacao

Unidade de Origem: EDUMATEC - Programa de Pos-

Unidade Geral: CE - CENTRO DE EDUCACAO Graduacao em Educacao Matematica e Tecnoldgica

Abrangéncia: Recife

Local de Realizagao: Escolas municipais, Fab Lab Recife e eventos.

Resumo da Proposta:

O Proi-Digital € um Programa em consolidacao na UFPE, com resultados e experiéncia na inclusao e cultura digital e
maker na formacao de jovens para a producéo criativa e empreendedorismo. O objetivo é promover a articulacao de
acoes e projetos que promovam a analise e producdo de materiais digitais por jovens da periferia de Recife, visando
proporcionar uma visao mais critica dos meios de comunicacao e informacao para os jovens participantes, de maneira
que esta visao contribua para uma melhor insercao destes no mundo digital. Essas acdes estao relacionadas ao
Laboratorio de Pesquisa e Pratica em Educacao, Metodologias e Tecnologias da UFPE e ao Espaco de Criacao Digital -
Proi-digit@l. Espaco disponibilizado para desenvolvimento de acoes educativas de inclusao digital de jovens de escolas
publicas e estudantes de graduacao e pos-graduacao da UFPE. A jornada maker é uma acao articulada as oficinas do
proi-digital. E uma formacdo baseada em projetos e desafios que vao evoluindo em médulos integrados que trabalham
problematicas reais e tematicas que fazem parte da rotina dos jovens que possam conecta-los com o futuro. Serao
realizadas oficinas semanais, com duracao de 4 horas, nos laboratorios das 6 escolas escolhidas para implantacao em
2018. As aulas sao ministradas por 1 facilitador e 2 monitores, envolvendo 2 turmas por escola, num total de 860 alunos
do 5° ao 7° Ano beneficiados no primeiro ano do Programa. Os demais participantes das oficinas, que somam 1.200
atendidos, serdo das oficinas realizadas no Centro de Educacao e outros espacos como eventos cientificos.

Objetivo Geral:

Promover a articulacdo de acdes e projetos que mobilizem a mediacao de analise e producao de conteldos digitais e
cultura maker com jovens da escolas publicas do Recife.

Objetivos Especificos:

- Acoes de Leitura, interpretacao e producao de materiais digitais por jovens em espacos publicos da periferia (como
bibliotecas comunitarias, escolas pUblicas) através de oficinas praticas para jovens (musica digital, blogs, videos,
animacoes, etc.);

- Promocéao de palestras tematicas destinadas a jovens das comunidades circunvizinhas da universidade (Sociedade
Digital e Cidadania; Cidadania, Emprego e Inclusao Digital, etc.) proferidas por professores, agentes sociais, entre
outros atores sociais convidados.

- Consolidacao do Espaco de Criacao Digital - Proi-digit@l, na Universidade Federal de Pernambuco, através do
Programa de P6s-Graduacdo em Educacao Matematica e Tecnologica;
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- Formacao de alunos de graduacao e pos-graduacao na acao extensionista;

- Formacao de educadores das instituices participantes

Desenvolver habilidades de:

Habilidades gerais

- Despertar o interesse pela tecnologia, fabricacao digital, empreendedorismo e inovacao;
- Atuar de forma transdisciplinar nas atividades de uso e exploracao de recursos;

- Ser capaz de identificar problemas da comunidade e oportunidades de resolucao.
Habilidades técnicas

- Operar cortadora a laser, impressora 3D e demais equipamentos do laboratoério;

- Desenvolver projetos de design de baixa e média complexidade;

- Executar projetos de Pesquisa & Desenvolvimento;

- Elaborar Plano de Negocios Simplificado.

Habilidades comportamentais

- Aprender a lidar com erros e falhas;

- Aprender a trabalhar colaborativamente.

- Trocar experiéncias;

- Ajudar os pares e respeitar o proximo;



