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PIPEX — BIOARTES: A IMPORTANCIA DOS JOGOS E ATIVIDADES
DIDATICAS NO ENSINO FUNDAMENTAL E PARA PORTADORES DE
NECESSIDADES ESPECIAIS

Francilene Maria de Santana e Micaelle Gomes da Silva; Paulo Antonio Padovan
(Orientador)

Segundo Craidy e Kaercher, durante muito tempo na histéria a educagdo infantil era
considerada obrigagdao exclusiva de pais ou responsaveis, o que por vezes conferia a o
meio € 0s grupos sociais ensinar determinados assuntos as criangas, visto que a
abordagem de alguns deles era determinantemente proibida. Com o passar dos anos a
educagdo infantil passou a ser também de responsabilidade escolar. Além disso, um
outro termo passou a ser usado e praticado ao longo dos anos, a inclusdo escolar, onde
alunos(as) com necessidades especiais de ensino passaram a frequentar a escola, como
afirma Noronha . Sabendo que dentro do ambiente escolar encontram-se alunos com os
mais diferentes perfis, os docentes devem estar preparados para atender a todos sendo
cada um especial e uUnico independente de suas limitagdes. Dessa forma pode-se
observar a importancia da inclusdo da educacdo infantil e da educagdo para alunos com
necessidades especiais no ambito escolar, o que ndo seria de completa utilidade se ndo
fosse considerado o universo infantil, as diversas formas de ensino para a educacao
especial, e os novos métodos para o auxilio no processo de ensino aprendizagem na
abordagem dos temas. Dessa forma o objetivo principal do projeto Bioartes ¢ levar
temas importantes na educacdo infantil e especial de forma dindmica, prover condi¢des
de acesso, participagdo coletiva além de apresentar recursos didaticos que eliminem as
barreiras limitantes da aprendizagem, com o uso de jogos e atividades praticas
adaptadas as idades e as limitacdes a serem trabalhadas. O trabalho foi realizado com
alunos do ensino primdrio e da educacdo infantil, além de uma turma de alunas com
necessidades educacionais especiais do 5° ano do ensino fundamental da Escola
Maurina Rodrigues, no municipio de Passira- PE. Foi realizada uma serie de atividades
que buscavam vincular o aprender cientifico aos jogos e praticas, a exemplo disto uma
das atividades realizadas foi a montagem de pinturas com pincéis, tinta guache, folhas
e galhos de plantas, onde os alunos confeccionaram um quadro coletivo e interativo,
neste foi abordado as partes das plantas de uma forma diferente. Realizamos jogos
como o ’'Repita’, uma atividade onde os alunos receberam um exemplar impresso de
alguns animais ou objetos montados em lego e teriam que utilizar o lego
disponibilizado e repetir a montagem de forma fiel, com as mesmas cores e formatos
de pecas, com isso trabalhamos além das cores, a diversidade de animais e objetos
existentes no cotidiano dos alunos. Diversas outras atividades foram adaptadas para
cada perfil, como: jogo dos 7 erros (encontrar 7 diferengas entre duas imagens
semelhantes abordando o tema reciclagem), o intruso (encontrar o animal ou objeto que
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ndo deveria estar na sena impressa na folha), realizagdo do teatro com o uso de
fantoches (teatro de tema livre), quebra-cabeca (montagem de uma cena expressando
alguns esportes praticados nos jogos olimpicos, de conhecimento dos alunos), ligar os
pontos (seguindo a ordem numérica os alunos ligam os pontos até formar uma
imagem), jogo da velha (apds responder de forma assertiva pergunta a respeito dos
animais o(a) aluno(a) poderiam marcar o jogo da velha, até que estivesse
completamente preenchido) e producdo de massa de modelar com materiais caseiros
(nesta atividade foi utilizada farinha de trigo, sal, agua e 6leo e os alunos puderam
produzir sua propria massa de modelar). Com a aplicacdo das atividades praticas e
jogos didaticos associados ao ensino, obtivemos excelentes resultados de assimilagdo
do conteudo, participacdo e inclusdo dos alunos, facilitando também a acessibilidade
para alunos com deficiéncia garantindo a transversalidade das a¢des desenvolvidas com
o uso de recursos acessiveis. Concluimos com isso que a atividade promoveu a
inclusdo de forma educativa e acessivel, visto que o ambiente escolar ¢ misto, e pode
ser acolhedor e inclusivo independente das limitacdes de cada aluno.
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